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Giorgio Gurioli 
E’ docente di progettazione all’ISIA di Faenza , tiene corsi sull’utilizzo degli algoritmi e la 
modellazione 3d , svolge un’intensa attività di ricerca con le moderne tecnologie di intelligenza 
artificiale,stampa 3d, ed è presente nel mondo del design 
in innumerevoli  pubblicazioni  e libri del settore, segnalazioni in diversi compassi d’Oro, Good 
Design awards ,  Adi Index. 
I suoi progetti sono presenti nei musei e negli shop più importanti del pianeta ( ,MOMA 
Museo Mirò,  Steadlick Museum) 
 
Indirizzo di posta elettronica: gurioli_giorgio@isiafaenza.it 
 
 
 
Obiettivi formativi 
il superamento degli stereotipi individuali, utili i nella pratica del designer. 
 
 
Contenuto del corso 
Un tema scelto è un oggetto pilota utile per iniziare una prima esercitazione in cui gli studenti 
apprendono linguaggi comprensibili e comunicabili attraverso schizzi e appunti a mano libera. La 
discussione è condotta a livello di gruppo, sottogruppi e individuale 
Il passo successivo consiste nel utilizzare materiali reperibili nei nostri laboratori 
per la realizzazione di modelli tridimensionali in cui si stabilisce un continuum tra 
concept, disegno, e prototipo dove la progettazione è presente in ciascuna fase. 
In laboratorio prendono forma le idee e un primo approccio è quello di dare un input su fattibilià e 

replicabilità di un oggetto con le tecniche disponibili e a basso costo. 

http://www.moma.org/collection/artist.php?artist_id=8037
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Un secondo esercizio prevede un percorso simile ma con una maggior autonomia da parte dello 
studente con un livello di maggior complessità e successivi stampi in gesso per la produzione 
realizzabili nel corso di modelli e prototipi. 
Nella fase successiva si approfondiscono approcci diversi che partono dallo schizzo e il disegno a 
mano libera per favorire le capacità di rappresentazione del concept , la scelta dei materiali 
appropriati per la prototipazione,quindi imparare a dialogare con tecnici e modellisti per l' accesso 
alla falegnameria, metalli e plastiche per acquisire famigliarità con le attrezzature e i macchinari. 
 
 
 
Testi di riferimento obbligatori ai fini dell’esame 
storia dell'arte contemporanea 
 
 
 
Metodi didattici 
un percorso teorico e pratico basato sull'apprendimento di strategie per la creatività nella 
progettazione e il superamento degli stereotipi individuali 
 
 
Modalità della verifica del profitto 
Un'attenzione particolare è rivolta alle dinamiche di presentazione del lavoro , le argomentazioni a 
supporto del progetto e l'etica , inoltre la presa di coscienza identitaria e la riconoscibilità   e 
l'originalità dell'approccio personale comportano un accrescimento della consapevolezza. 
 
 
Orario delle lezioni 
Come da calendario pubblicato all’Albo. 
 
Orario di ricevimento 
su appuntamento 

 
 
 
 


